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etit fleuve cotier de 75 kilomeétres,

le Scorff prend sa source dans les

Montagnes Noires a 223 metres
d’altitude. C’est la, sur la commune de
Mellionnec, dans le département des
Cotes d’Armor que commence également
'aventure de Maiwenn et de sa grand
mere Soazig. Des sources de Saint-Auny
a la rade de Lorient, les deux complices
vous feront découvrir tout au long de
leurs randonnées, la vallée du Scorff, ses
paysages, sa biodiversité et les enjeux qui
pesent sur elle...
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VOUS RETROUVEREZ SUR
CHAQUE PARCOURS
- SON NIVEAU |,
- SA DISTANCE,
- LE TEMPS PREVU,

ATTENTION :

AVANT DE PARTIR, CONSULTEZ LA M%

POUR NE PAS VOUS LAISSER SURPRENDRE
ET PREVOYEZ UN EQUIPEMENT ADAPTE
AUX CIRCONSTANCES.

LES MILIEEUX NATURELS SONT FRAGILES.
RESPECTEZ LES SENTIERS, NE LAISSEZ RIEN
DERRIERE VOUS ET EVITEZ LA CUEILLETTE
OU LE DERANGEMENT DE LA FAUNE.

LA NATURE VOUS LE RENURA !



A
LA NAISSANCE D'UN FLEUVE COTIER
MOTS CROISES :
TROUVEZ LES MOTS CORRESPONDANT AUX
DEFINITIONS ET VOUS DECOUVRIREZ LE MOT MYSTERE,
A LAIDE DES LETTRES COLLECTEES.

‘est sur les hauteiurs des Montagres
Noires gite /' abondaste Pleviométrie
( Supériecre & 100 m71/ an), associdée & un
Sous-sof gravitioue, donne naissance a ce petit
Hewve c8lier. Pendant sa Traversée du rnord awt
sud du Morbihan, le Scorff est rejoint par de VERTICAL
nombrecx reisseattx et Fivieres gLl Viennert peut 1 : ALLEES ET VENUES DE LA MER.
D i S I (S0 @l 85 IR @ergr s 2 : LES LARVES DE PERLE Y SONT TRES SENSIBLES,
;(/e Port-Scorf¥, [e5 marées Se ont ressentir. 3 : APPELLATION QUE L'ON DONNE A UNE RIVIERE
lprés avoir parcourc 12 kp1 d estudaire, il rejoint
les eavtx du Blavet dans /a rade de Lorient pocr SE JETANT DANS UNE AUTRE.

enfin Anir Sa rowute dans /'océan Atlantigue. 4 : NOM DU FLEUVE QUE MAIWENN ET
Ce vaste territoire géographigue, irriqué par SA GRAND-MERE DECOUVRE.
le Scorf¥ et ses affluents, est appelé bassin
versawit. ﬂ S ez‘e.na/ Sur wne superhicie d erf\/:ron HoezoNTal
4SO kr7 ot y résident plus de 150 000 habitants .,
- drd

B : LE SCORFF EN EST UN.
C : NOM DUNE ROCHE IMPERMEABLE
D : PETIT POISSON VIVANT ICI.
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NIVEAD : f&\i:}

DISTANCE : 3 KM Y‘

TEMPS : 1 H MELLIONEC
]
Ne—" % Pempoull
% Nerven
POUR ACCEDER AU DEPART : L
Sortir de Mellionnec et suivre 12 ¥ Lomelus
direction de Saint-Auny xim
[}

La Croix de
St-Auny

0 Se garer a coté de la chapelle.

Source.du Scorff

aAu carrefour, faites quelques pas sur la route
a votre droite pour observer le petit ruisseau qui
passe dessous, c’est le Scorff !

9 Faites demi tour, restez sur cette route,
laissez le calvaire sur votre gauche, continuez
quelques dizaines de metres plus loin pour
découvrir la source du Scorff (panneau de
présentation au bord de la route).

0 Revenez jusqu’au calvaire puis prennez la
route de droite. Juste apreés le carrefour, prennez 1
le petit sentier sur votre gauche.

6 Restez sur le sentier le plus a droite, puis
plus loin encore a droite (balisage jaune),
empruntez le chemin creux.

MELLIONNEC

|
6 Arrivé a la route, prennez a droite (ne plus - - ‘/ u

tenir compte du balisage). Revenez sur vos pas [ - Vilérit
jusqu’a la chapelle. u 8
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LES CURIOSITES DU CIRCUIT DES SOURCES

LE GARDE-FONTAINE

La salamandre fréquente
les  zones boisées et
humides ou elle se cache
le jour. Au printemps ou a
lautomne, elle recherche
la nuit, les eaux fraiches
et oxygénées des sources,

ruisselets pour y déposer
ses larves.

Méme si on peut en

Core observer cette espece
protégée dans toute

la Bretagne, Ia salamandre

routier, de Ia destructi
la pollution de I'eau.
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Circuit des sources



LES LIENS ETROITS ENTRE LHOMME ET LEAU

pef/l‘ Hewve rqp/cle aw débit l‘l‘l‘éjé{/l‘el‘ et aux crues

parfols destructrices, i/ n'est pas élonnant gite
! homme ait sSowhaté clomesz‘/?aer le Scorff en édifant
des moulins permettant de canaliser et de réja/er Son
débit dout en profitant de cette énerﬁfe ! Plus d'wune
cinouartane de moa//'nS y P went a/epL{/S /e X l/Ie Siéc/e )
/e pay\dee de /a vallée du ScorfF.
Les fontaines guand & elles, se multiplient acx XVII
et XVIIT: siécles prés des hameacs afin de Fuaciliter
laccss & leau.

Cerdanes, comme celle de alent Trés
élaborées : nche pouUr /a statee deu sant, cro/x, 5&55//7,
et espace dallé clos de murets.

Liew de culte, les demandes, divinaloires ow de guérisons,
Slaent accompagnées de rites Zels gue Se laver, se
moutiller wne partie du corps, jeler wune pidce ou fare
Une ofFrande.

Fortaines, la/oirs, moulins... autant de Vestiges appartenasit
au passé et & notre patrimoine, témoins de notre lien
troit avec /'eaut e la riviere.

Crénénan,

IE Sl ET SA GRAND-MERE,

S TOlI A LA FONTANE DE CRENENAN

JOUR ANS| RETROUVER LES 7 ERREURS
/QUI 'SE SONT GLISSEES DANS LIMAGE.
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GUEMENE SUR SCORFF

Circuit des moulins



NIVEAU iﬂ

DISTANCE : © KM

TEMPS : 3 H

POUR ACCEDER AU DEPART :

A la sortie de Guéméne, prendre la
D1, puis 1ére a droite (D3) sur 2OQm :
« Terminus » Le parking est & droite «
circuit du chemin du meunier » (balisage
bleu foncé et bleu clair)

0 Empruntez un petit pont en bois surplombant
le Scorff vers le moulin a Tan. Suivez le balisage
bleu, toujours au plus prés du Scorff ;

9 Passez au dessus du ruisseau « le Gadouar ».
Le chemin s’écarte du Scorff. A la route, prenez
a gauche puis au carrefour, encore a gauche, en
direction de Tronscorff. Une curiosité vous attend
au bord de la route : un curieux tuyau redirige
'eau d’une source naturelle et des analyses
permettent aux habitants et promeneurs de la
boire !

aTraversez Tronscorff et passez au dessus du
Scorff jusqu’a rejoindre la route (D3), puis prenez
a droite.

0 Ne passez pas au dessus du Scorff et
empruntez le chemin forestier a gauche. Suivez
le balisage jaune jusqu’a Kerhamonic.

6 Un petit aller-retour s'impose pour découvrir
la fontaine (jeux des 7 erreurs) et plus loin la
chapelle de Crénénan. Revenez sur vos pas
et suivez ensuite le balisage jaune direction
kérimen.

e‘Longez la de(niére maison et passez
derriére (four & pain a proximité).

0 A I'intersection ou vous pouvez apercevoir
des pommiers, prenez a droite et suivez le
chemin jusqu’'a la route. Tournez a gauche
jusqu’a rejoindre le hameau de Kerimen.

eTraversez le hameau. Plys loin, au panneau-
rando emprunter le sentier a droite en direction
du hameau Terminus.

9 Rejoignez la route (D1). Attention, elle est
passante. Prenez a gauche puis aprés quelques
metres de nouveau a gauche (D3) et revenez a
votre point de départ.

Fontaine de
Crénénan/™
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Circuit des moulins




LES CURIOSITES DU CIRCUIT DES MOULNS

DEUX MOULINS, DEUX HISTOIRES...

Dés le début de la balade, on peut apercevoir
'un des deux moulins a tan de la vallée du
Scorff. A l'origine, il réduisait en poudre I'écorce
de chéne nécessaire au tannage des peaux afin
de les rendre imputrescibles et d’en faire du cuir.
En 1927 il est utilisé comme moulin a céréales,
pour servir de nouveau au tan, en 1946.

Un peu plus loin sur la route, le moulin de Nicol,
. lui, est un moulin & céréales datant du XVI ¢ siécle
dont I'activité n’a été arrétée que récemment.
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LA
/FO/NTAINE ET LA CHAPELLE NOTRE-DAME DE
CRENENAN : CUITE UE LA VEERGE OU FEU

La chapelle Notre-Dame
de Krénenan fut
construite au XVe sigcle
puis reprise dans ses ,
p_qrtles hautes au XVl
siecle et prolongée d’'un
clocher-porche en 1843

et d’une sacristi
by le au XIXe
Siecle. 2
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GUEMENE SUR SCORFF
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LA QUALITE DE LEAU :
UN ETANG QUI POSE QUESTION...

éz‘anﬁ de Pont Calleck est alimenté par le

reisseaut  de  Kerqustan. Celui-ci rejoint

ensiite les eawx Fratches et bien oxyjénées
du  Scorf¥. Malhewureuserient /' 'éz‘anﬁ constitiue
actuellement wne des principales sSources de
a/egradaz‘/on de /a faa//te de [eatt det ScortF. En effet
/! connait reja//eremenz‘ Une /vro//r"eraz‘/on d a/jaes
Vertes Alamenteuses dite & / qp/orz‘ de nulriments
en excés (azote, p/]oSphofe) dans cet espace
Sans courat ou l'eau Se réchautFe Facilesment.
Ce c/eSeia///Are A/o/oﬂlfae /ro\/o?ae / dS/v//}/X/e des
/90/550/75 de / ez‘an5 et contribue au réchactFenient
de /eaz,( du SCorff Ce ?al es? pr%/ad/c/aé/e aul
Saumon az‘/anz‘/?‘ae et & la Zreite —/b‘/'/‘o. Seite au
classerent de / &lang au Grenelle de | Emvironnerrent
comme oa\/rdge pr/or/z‘aire y Urne Stude est lancé pouUr
réj/er en pr/or/zfé la Franchissabilité des espéces et
/a ?aa/iz‘é a’e\ / eact pouUr ans’ pProposer p/aS/earS
sSolutions d czmé/\vaﬂemenz‘ actx /iropr/éz‘a/re\s . Parru
Cces solutions, | arasement de / éang sera &udié. ..
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NIVEAD : *

DISTANCE : 95 K
TEMPS : 2H30

POUR ACCEDER AU DEPART :

Rendez vous au parking de I'auberge de
Pont calleck

0 Longez la route en direction de I'amont sur
environ 150m jusqu’a rejoindre une passerelle en
bois sur votre droite.

9 Prenez le chemin a droite. Sur le panneau-
rando, suivez le balisage bleu clair bleu foncé en
direction de locorion. Longez le Scorff.

eAu pont de Locorion, tournez a gauche puis
prenez le chemin qui monte pour vous rendre au
village de Kanquisquélen (le balisage bleu foncé).

OAU village prenez a droite puis apres quelques
metres tournez a gauche et longez les gites.

eA la route, prenez a gauche, passez au dessus
du ruisseau de kerustang et allez jusqu’a I'église
de Kernascléden.

6 Apres I'école, prenez la premiére route a
gauche direction « le Cosquer ». Dans le hameau
rejoignez le sentier forestier balisé bleu foncé

0 Apres la passerelle, empruntez le chemin le
plus a gauche et longer I'étang.

9 Dans le hameau « le Léty », soit traversez le
chateau (acceés autorisé de 10h a 19h), soit longez
la D110 jusqu’a retrouver I'étang.

9 Allez de I'autre coté de I'étang puis prendre
la route a droite (direction Coét-cado) jusqu’aux
maisons.

@ Entre les maisons, empruntez le sentier balisé
sur votre droite. Attention : Il est étroit et pentu !
Longez ensuite le ruisseau jusqu’a retrouver la
passerelle en bois de I'étape n°2.

;
T |
L’auberge
de pont Calleck

KERNASCLEDEN

Kanquisquélen
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Circuit «Entre étangs et rivieres»
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Circuit «Entre étangs et rivieres»




LE SCORFFE NOTRE FONTAINE

ar Ses activités passées, / /70/)7/)7& a foégoars
entretenu wun lien étroid avec ['eau et les rivieres.
4&00&(/-0’ Al encore, les rivieres, les lacs et retlenues
d'eavt assurent 553 de /'alimertation en eau pofaé/e des
rorbihannas. S il est fucile a/y voir couler ['eatt, celle—ci
a pourtant fat du cheriin estre la riviere et notre robinet!

Aprés avoir été pompée dans le Scorf & Kereven, sur /a
Ccommine de C/éjaer, [eaw brite est emoyjée dans les
stations de poz‘aéf//éaz‘fon de Les/é & Port-Scorsf¥ et du
Petit Paradis & Lorient poutr 8tre Craitée et devenir poz‘aé/e.

Stockée dans les chileactx d ‘eart de Lorient ainsi e
celui de Port-ScorfF (goo M) de Geste/ , de (Gutide/ et de
Cléguer, ¢ 'est & ['arrivée plus de 130 000 consommateurs
gui Seront approvisionnéds en eau gréce au Scort¥.

— R Tt
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e o p B oin W
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Les eawx wUsSées Sont guart a elles, évacuées en direction
des stations d éourddion. Aprés différentes &tapes de
rettoyage, /et épurée rejoint le piliect nature/ (Je Scort¥
ot tn de Ses affluents). Par nos wtilisations guctidiennes
de /'eatt & la maison, il est Ffacile de corprendre le lien
étroit gue nous entretenons donc avec /e Scorf¥.

COLORIE LINTERIEUR DU CHATEAU D'EAU EN
IMAGINANT COMMENT L'EAU Y CIRCULE

CLEGUER

Circuit de « la riviere au robinet »



NIVEAU : &
DISTANCE : 45 KM
TEMPS : 2H30

3

Coét Le_tune
[

POUR ACCEDER AU DEPART :
Rendez vous au bourg de
Cléguer, devant I'église.

0 Départ de I'église, prenez la rue
du Pont Person vers le cimentiére.

9 Prenez le sentier en herbe qui
part a gauche, en face du poste EDF.
A la route, prenez a droite jusqu’a
I'entrée du parking.

9 Longez une péture cloturée puis
empruntez les escaliers en bois.
Continuez le sentier en face.

Guernevé
H= 1

.'P -

1

Kerlivio

0 Lorsque vous apercevez le
moulin de Saint Yves (propriété
privée), laissez-le sur votre droite et
montez le sentier grimpant face a
vous. En haut, tournez a droite vers le
sentier qui descend.

6 Suivez le ruisseau. et empruntez
la passerelle qui I'enjambe ou bien le
tunnel qui passe sous la route. Vous
étes arrivés a Pont Person.

“
Kerhello  pogte
il

HP I

Croix de
St Héléne

alle
polyvalente

i
|

A

A

o0

_Stat.
d’épuratio

n=.l

6 Contournez I'étang. Restez au
plus prées du ruisseau.

0 Passez a coté de grosses pierres
sur le chemin. Restez toujours sur le
sentier qui longe le ruisseau jusqu’a
ce que le sentier s’élargisse et
grimpe.

6 En haut, a la route, a gauche. Au
rond-point en face jusqu’au lavoir.

9 Apres l'arrét de bus, prenez la
direction de la salle polyvalente puis
a gauche (rue Félix Lavole)

@ Arrivée au croisement ol vous
apercevez de nouveau le cimetiere,
rejoignez I'église.
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Circuit de « la riviere au robinet »




IOSITES
DU CIRCUIT DE <« LA RIVIE
ROBINET »

g UE PA‘T\NE\)? !
Sumommé 3 tort arai-
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LESTUAIRE

QUAND LA LUNE SEN MELE :

‘estudire correspond a la zone du Scors¥’ ?é(/ swbit

lirfluence des marées. T/ s étend sur une /ongaea/-

de 1267 depetis Pont-Scort? Jasfa ‘& Verbouc hure
en rade de Lorient. Cetle partie du Fleive est caractérisée
pPar dettx Lypes de riiliew : la Slifke et le schorre.
La slifke vient det néerlandais K bowe 2. C ‘es? wun estran sans
\/ejez‘czz‘/on, Sourmis au rythme des marées guctidiennes et
30/*3& deau. les oiseaux v Zrocvent Mo//é&S?aeS et autres
petits crustacés... Cet habitad est parcourd par des petits
canaux deau douce ?a/ Se jettent dans le ScorfF pour
Former wne eaut Saumidre.

COMME MAIWENN ET SOAZIG, RENDS-TOI A LA CHAPELLE
DE BON SECOURS. DE LA, LE MAGNIFIQUE PAYSAGE DE
LESTUAIRE S'OFFRE A TOlL MAIS SERAS-TU RECONNAITRE
LES DIFFERENTS TYPES DE VEGETATION :

- LES SAULES
- LES ROSEAUX

- LE SCORFF
- LA FORET
- LES PRES SALES

Zone entiérement recouverte & ['occasion des grandes
marées, le schorre ou K pré-salé 2 est composé de
plartes parfalement adaptées pour résister & la présence
de sel !

On y Crowe notapimernt / ‘cbione, la salicorne, /e Scirpe
maritine, le cranson des estuares. le pré-salé abrite
diverses espéces d ‘oiseax comme le héron cendré,/ \dljl‘ez(z‘e
rzetle, /e grand cormoran, /a Zadorne de Belon, le canard
colvert, le courlis cendré, les rowettes et 3oé/a/7a/5..,

" e an

QUEVEN

Circuit de I’estuaire



NIVEAU : S

DISTANCE : 35 KM
TEMPS : 2 H

POUR ACCEDER AU DEPART :

Al’église de Quéven, prenez la direction
« parc de kerzec ». Sortez de la

commune et au bord de la route, suivez
Iindication « station d’épuration » et
garez vous sur le bas coté.

0 Empruntez le sentier forestier qui surplombe
la route en direction du village de Kervégant.

9 A la route allez en face vers la voie
descendante (balisage jaune et bleu). Plus bas
dans le virage, le sentier reprend face a vous
(panneau-rando).

9 A la route, prenez en face, puis I'impasse
a droite. Le sentier reprend un peu plus loin a
gauche, le long des champs, poursuivez-le dans
la forét.

0 A la fourche, continuez sur le sentier qui
descend (suivez le chemin le plus prés du Scorff).

6 Arrivée a la chapelle ND de Bon secours
(jeu, trouver le bon mot), vous pouvez rallonger
votre balade d’environ 1,5 km en découvrant le «
sentier des curiosités ». 7 bornes ponctuent cette
boucle et vous invitent a découvrir le patrimoine
de I'estuaire.

6 Arrivée a la chapelle ND de Bon secours,
remonter la route principale jusqu’a un parking
situé sur votre gauche.

oAu fond du parking, prenez le sentier qui part
apres la barriere forestiere vers le sous-bois.

6 Vous étes dans le bois de Kercadoret. A la
fourche, suivez la direction « kerwegan » sur le
panneau-rando. (Balisage bleu et jaune)

9 Suivez le balisage et le panneau chemin du
haut (sous-bois). Longez les champs.

@Une fois revenue au lieu-dit le Roze,
empruntez le chemin inverse pour revenir au
point de départ.
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SOLUTIONS DES JEUX CONTACTS

SOLUTION DES MOTS CROISES  SCHEMA COLORE DU
CHATEAD D'EAU
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Ecole Lanveur, rue Roland Garros
56100 Lorient
02 97 87 92 45

www.eau-et-rivieres.asso.fr

—
‘—Izm‘c‘l—'n'n;p

‘m‘mmx>§‘

[~ ~[=]o]o]]

=[] -[=]<]7]~[o]~]

Eau &Rivieres

Syndicat du bassint du Scorff

2, rue du Palud Bas-Pont-Scorff

SOLUTION DES 2 ERREURS

56620 Cléguer
02 97 32 50 34
www.syndicat-scorff.fr

Maison de la Chauve-souris

1, place de I'église
56540 Kernascléden
02 97 28 26 31

e

les roseaux
les prés salés

POUR CONTINUER
VOTRE DECOUVERTE !

www.maisondelachauvesouris.com

Office de tourisme du Pays de roi Morvan
56160 Guéméné-sur-Scorff
www.tourismepaysroimorvan.com

Office du tourisme du Pays de Lorient
Quai de rohan

56100 Lorient

0297 8478 00
www.lorient-tourisme.fr

CONTACT

1, rue Haha

0297 3933 47

Solutions des jeux
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Circuit des sources MELLIONNEC

Circuit des moulins GUEMENE SUR SCORFF

Circuit «Entre étangs et riviecres» KERNASCLEDEN

Circuit de « la riviere au robinet » CLEGUER

Circuit de ’estuaire QUEVEN

REALISATION AVEC LE SOUTIEN DE

T TR
Eau &Rivieres
Ecole Lanveur, rue Roland Garros
56100 Lorient

0297 87 92 45
http://educatif eau-et-rivieres.asso.fr : - T }

ILLUSTRATION
Alexandre et Charline MOREAU

CONCEPTION
Caroline Aubry - Lorient



